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Einfache Geometrie-Modellierung im CHIJFEITI
Analysis Geometry Processor (AGP)

Im Rahmen einer kleinen Serie wollen wir Ihnen die einfache Handhabung des AGP (Analysis Geometry
Processor) in den Grundziigen nahe bringen. In der ersten Folge werden Sie mit dem grundsatzlichen
Modellierungsvorgehen vertraut gemacht und erfahren wie Sie Geometrie-Parameter an ANSYS
Workbench Environment (AWE) Gbergeben.

Der AGP stellt ein einfach zu bedienendes Modellierungstool dar, das folgende Aufgaben erfullt:
* parametrische Geometrieerzeugung
» FE-gerechte Aufbereitung von CAD Daten (Schneiden, Flachen fur Randbedingungen,...)

Die Geometrie kann sowohl nach ANSYS CLASSIC als auch nach AWE bergeben werden. AWE kann
zudem Parameter aus dem AGP lesen und ansprechen.

Das Erzeugen einer Geometrie gliedert sich immer in die folgenden drei
Arbeitsschritte:

Definition und Ausrichtung einer Arbeitsebene
Erstellung von Skizzen (2D Zeichnungen) auf dieser Arbeitsebene

Entwicklung von 3D-Korpern aus diesen Skizzen
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Definition und Ausrichtung oder Wahl einer Arbeitsebene:

Nach dem Start des AGP befindet sich auf der linken Seite der sog. Strukturbaum.
Dort werden alle Objekte (Ebenen, Skizzen, 3D Korper, Operationen) als Feature abgelegt. Diese konnen
hier nachtraglich manipuliert und geléscht werden (rechte Maus-Meni).

Im Strukturbaum werden standardmassig die drei Grundarbeitsebenen (XY, XZ und YX) bereitgestellt.
Diese konnen mit einem Klick angewahlt werden. Im Grafikfenster erscheint dann das entsprechende
Koordinatenkreuz. Auf dieser Arbeitsebene kann dann gezeichnet werden.

Neue Arbeitsebenen kénnen durch Klick auf den Knopf neben der Auswahlbox ,aktive Arbeitsebene*
erstellt werden. Neue Skizzen werden analog durch Klick auf den Knopf ,neue Skizze“ neben der
Auswahlbox ,aktive Skizze* erstellt.

“YEbene Skizzel

Arbeitsebene Positionierung im Raum

Skizze 2D Zeichnung, Form des Korpers und Positionierung auf der
Arbeitsebene
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Erstellen einer Skizze:
Auf der Arbeitsebene soll ein Rechteck gezeichnet werden. [Elﬂ

Nachdem eine Arbeitsebene gewahlt wurde, kann diese so ausgerichtet werden,
sodass der Benutzer eine direkte Draufsicht hat. Dazu verwendet man den
Normalansichtknopf.

Der AGP kennt zwei Modi: Den Modellierungsmodus und den Skizziermodus. Im Modellierungsmodus ist
der Strukturbaum sichtbar und alle dort abgelegten Objekte konnen manipuliert, geléscht oder unterdriickt
werden (lUber das Rechte-Mausmenii). Im Skizziermodus stehen alle Werrkzeuge zur Erstellung,
Modifizierung und VermafRung von Skizzen zur Verfiigung.
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Im Skizziermodus kann nun auf der aktuellen et  Linie
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Hinweis: Die Dimensionen eines Geometrieobjektes im AGP werden definiert durch Abmessungen und
Zwangsbedingungen. Zum Beispiel gehort zu den Zwangsbedingungen, dass zwei bestimmte Punkte
immer aufeinander liegen mussen. Bei der Erstellung der Geometrie fangt sich die Maus an bestehenden
Objekten und gibt durch Symbole (C (coincident, ,liegt auf“), P (point, ,liegt auf Punkt®), T (tangential,
»fangt sich tangential zu®), R (radius, ,gleicher Radius“)) an, dass eine Zwangsbedingung automatisch

erstellt wird.
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Im Skizziermodus findet sich auch der Punkt Abmessung. Mit der Funktion
»LAllgemein“ lasssen sich Linien einfach durch Anpicken vermalfien. Die
Funktionen ,Horizontal und ,Vertikal“ liefern entsprechend ausgerichtete

Bemalungen.

Links unten im Detailfenster kann man durch Anklicken die MaRwerte
verandern.

Nach dem ersten Speichern der Datenbasis erscheinen vor diesen Werten
kleine Kastchen, in denen nach Anklicken ein blaues P erscheint. Die so
markierten Werte kdnnen dann von AWE als Geometrieparameter gelesen

werden. Bl aAbmessungen: 4 & abmessungen: 4
HZ2 &7,04 mm Hz &7,04 mm
HS 14,7 mm HS 14,7 mm

W7 53,31 mm P W7 53,31 mm
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Aus dem 2D Rechteck kann nun ein 3D Korper erstellt werden.
Extrusion zu einem Quader:

E,Extrudieren

Nach dem Klick auf den Extrusionsknopf erscheinen im Detailfenster unten links samtliche
Einstellmoglichkeiten fiir diesen Vorgang. Im Strukturbaum erscheint das Feature (Extrudieren1). Im
Grafikfenster erscheint eine Drahtgittervoransicht des zu erstellenden Korpers.

= @ Kein Tikel Bl Details von Extrudierenl &l Details von Extrudieren1
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Operation Makerial hinzufigen Operation Material hinzufligen =
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) Richturig Marmal Richtung Mate zufige
+ El Extrudierent Tvp Fixiert Tvp Fixiert hinzufiigen
G 0 Karper FD1, Tiefe (=0} 30 mm FD1, Tigfe (=0 30
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Im Detailfenster konnen die Grossen durch Anklicken geandert werden. Weisse Felder im Detailfenster
sind entweder Felder zur direkten Eingabe von Werten oder Auswahlfenster. Bei Auswahlfenstern
erscheint nach dem Anklicken ein Pulldownmenu.

Wenn die Eingaben vollstandig sind, wird das Feature durch Klick auf den ,Erstellen” Button erzeugt.
Der Blitz neben dem Feature im Strukturbaum andert sich zu einem griinen Hakchen.
(Blitz — unvollstandige Eingabe, griines Hakchen — Feature erfolgreich erstellt) 'j Erstellen

Wie in Windows gewohnt findet man unter dem Menipunkt ,Datei“ den Knopf
~Speichern unter®. Hier kdnnen verschiedene Formate ausgewahlt werden, die
von den verschiedenen ANSYS Produkten gelesen werden.

Format Import in Parameteriibernahme
.agdb ANSYS Workbench ja
x_t (Parasolid) ANSYS Workbench nein

ANSYS CLASSIC

(Lizenz fur Parasolid

Reader erforderlich)

.anf (ANSYS Neutral [ ANSYS CLASSIC nein
file)
, o _ - || @ | D @ A
Wenn man mit dem Knopf ,Neues Szenario“ direkt mit der - :
Geometrie in AWE wechselt, kann man dort unter dem Punkt W) rieves Szenaric
Geometrie die Geometrieparameter fir Parameterstudien (2 Szenario offnen. ..

andern.
A ANSYS Workbench Environment



